JEU 1 (solution)

Déchiffre le code. Chaque chiffre correspond a unerique lettre.

Les lettres codées de 1 a 5 entrent dans la phraseale dans les dalles bleues.
L A SOOI XA NTE - DOUZ I EME
6 2 12 8 5 7 2 10 14 3 16 8 13 1 5 3 4 3

H E UR E S ERA FIAITJIAIL|E (MM )

11 3 13 15 3 12 3 15 2 9 214 2 6 3 4 4

« MM » sont les initiales du jeu ou Link doit sauverdgaume en 72 heures.

[z|A]E[M] 1] L X OF NHSUTRD
1 23 45 6 7 8 9 10 11 1213 1415 16
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JEU 2 (solution)

Les lettres que tu obtiendras remplissent les dakkerouges de la phrase finale.

1) Terry et Tetra en ont un chacun. Link et Ruto en ent dépourvus.
Les noms TERRY et TETRA ont la lettre « E », pas hiNRUTO.
2) Dans ALTTP sur GBA, elle permet de voir |la carte
C’est le bouton « L » qui permet cette fonction.
3) Il apparait au milieu des habitants de I'eau.
Le « R » est au milieu du mot ZORAS.
4) Commune a I'esprit léegendaire de SS et a la célabcite.
Respectivement FAY et HYRULE : la lettre « Y » leuc@®mune.
5) Adjectif qualificatif du boomerang, du pot ou dela poudre.

II[;I




=
=
s " .-
-
=
—

CT
-

S
b e g Ry

5 - = = =
Il Il Il Il
et N ey ey

LY
gt =}
.-I -

=
s
'n " .-I - -l- -I

lI lI 0 1 1:1';,-!

AT 1 If t: i? t: I I ﬂ b ln Iaﬂ _i ' f:-zi ’ ’ j_j A "j

a0

L ]' Bl J: (I lf‘t, ) ‘r*i’; Bl f '?. 'IT't 'IT'

-|'l |1 iy, I 1 I,- e l‘ L E 1 M_. 1 - 1
DO OO -'-, A
11I?f ; Hirﬁir1

; Ix i A L) 4 L)
ﬁﬁmﬁﬁﬁﬁﬁﬂﬁ h O

T
-

II II
P et R i e

G =y e L T L T
e S s s s

ﬂ:';;' ) [

Ll e N e N
" _-I --.'-_ _-I -'-.'-_ E
el

II
g
-..__. = L
|"' _ila:"
e ‘L. u l =

111I1A‘I1|1I1I‘I1I1I1I1I1I1I I I1I1I1I‘I1

lf 3 T i A e '11"1— 2 11‘1— 11‘1—

o LSS o e e |

111" 'ﬁ— (0 :Ia A O ) R A .1 :

«l.
J-'I-

g5 =l ; ouvrir | ‘1‘

%%%%ﬁﬁwﬁmwwwﬁﬂwwﬁ“Mﬁ““ﬁﬁ”
IT g ITL'I; IT'I; IT'E; IT'I: fﬁ; 1] I 1:["[1 1] i 1] T; :L' T; r't-' ITT* ITT-' .ITLT-' ST, T 2 IT IT

llad 3 T EAFHSE 1 L _." -------- 1
b b ﬂbﬁbﬂbﬂbﬂbhbvbrbﬁbﬁbhb=*=f=f=f=“F Fbﬂi

el e .*,1,1 IIIIIIIIIIIIIIIIIIIII Lo
OO0 00 GUOGCOOONE: wﬁﬁﬁgy
ﬂwﬁﬁhﬂﬂﬂ%%ﬂ%ﬁﬁﬂﬂw mAw.mw
IT b IT ) IT b 1;1]‘111]‘ 1m’r ﬂ‘Tﬁjf't..ir'[.-]j ITI;I"HW-- i

P i 1**Hﬂﬁékﬁﬁ' *1“1*1*
1 ' "u = =, I
NI

WA jg;‘ﬂ; g ta ) e F‘ra. 0 lﬁa
1 ) 1]‘ 1]‘ DA DA O S A L 1?111]‘
Iq-|1;|1;| -Iﬁ- ﬁ- il ﬁ-lﬂ-lﬂ- ﬂ- ﬂ- i ﬂ-lﬁ-lﬁ-lﬁ-lq-lﬁ-l--lﬁr 1r,ﬂ




L L PR
" LR | L.
o o -
" LR | L.
o o -
" " LR I T ]
o o -
" " LR I T ]
Une fois.
-
whiads
B Taee
[
="

-
—_—
" Y -
-

"
" "
"
" "
Lo ]
"
o
"
o
"
-
"
-
"
-
"
-
"
-
"
-
"
o
"
o




PRINCIPE (solution)

4 jeuxte sont:proposeés:afin.de retrouver la phrasenale.

Affronte:ces/jeux afin de trouverleslettres aretanscrire ci-dessous.
Chague:jeu:donnera les lettres des dalles ayantieeme:motif que le fond de la page.

Une fois toutes les leitres trouvees,cherche legparations:enire les mots
et tu déecouvriras:la phrase mystere:

Bonicourage !
Phrase mystere : «/Zelda;la:série mythigue » !!!
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