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The Legend of Zelda: Breath of the Wild
Mode self-difficile

Règles du jeu :  

- Seulement deux armes à la fois.
- Seulement un arc à la fois.
- Seulement un bouclier à la fois.
- Maximum de 50 flèches toutes sortes confondues.
(- Pas de téléportation.)
- Interdiction de faire ramener un cheval resté dans la nature par les relais ; il faut aller le chercher soi-même. Permission de faire transporter un cheval de relais en relais.
- Interdiction de transporter plus de 3000 Unités d’Inventaire (cf. tableau) dans l’inventaire.
- Interdiction de transporter un plat cuisiné (n’inclut pas les aliments grillés et les potions).
- Les aliments grillés ont le même poids et la même taille que leur équivalent cru, et peuvent être déplacés.
- Les vêtements sont stockés dans la maison de Link à Elimith. Il peut soit se changer là-bas, soit emporter avec lui des vêtements de rechange qui prennent alors de la place dans l’inventaire (cf. tableau). Avant d’avoir acheté la maison, les vêtements non portés doivent obligatoirement être stockés dans l’inventaire jusqu’à être soit vendus, soit déposés à la maison.






